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Der transnationale Bericht prasentiert die Ergebnisse der in den sechs Partnerlandern
(Osterreich, Irland, Italien, Polen, Ruménien, Slowakei) durchgefiihrten Kontextanalyse
Uber bestehende Lernerfahrungen, Angebote und Aktivitdten bei denen gehorlose
Jugendliche Uber Kunst lernen und gehdrlose Besucher_innen in Museen und
kulturelle Tatigkeiten eingebunden werden. Die Analyse erméglicht der Partnerschaft
ein besseres Verstandnis fir die bendtigten Inhalte, Methoden und Zugange des
Projekts. Das Projekt mochte einerseits gehdrlosen Jugendlichen die Mdglichkeit
geben Uber Kunst zu lernen und Museumsfihrer_innen zu werden und andererseits
die Effekte dieses Trainings auf die Entwicklung der Kompetenz der gehdrlosen
Jugendlichen im Bereiche Kunst, Kunstinterpretation und Kommunikation beobachten.

Die Ergebnisse der auf transnationaler Ebene durchgefiihrten Kontextanalyse stellen
den ersten Schritt zur Entwicklung des padagogischen Modells von MADE dar. Dabei
handelt es sich um ein maBgeschneidertes Trainingsprogramm mit dem Ziel
gehorlose Jugendliche durch die Weiterentwicklung ihrer Kommunikationsfahigkeiten
und durch das Aufzeigen neuer Arbeitsmdglichkeiten im Feld Kunst und Kultur zu
empowern und sie somit besser zu inkludieren.

Jedes Landerteam hat mindestens fuinf ,Good Practice” Beispiele (also 30 auf
transnationaler Ebene) ausgewahlt, analysiert und kommentiert. Die Kriterien fur die
Auswahl von Museen fir den Bericht waren die Qualitat der vorhandenen Angebote,
der Erfolg und die Annahme in der Gehérlosen-Community, die Zusammenarbeit mit
Gehorlosenvereinen und die Nachhaltigkeit der Angebote.

Die Kontextanalyse zeigt eine groBe Vielfalt von Angeboten, Aktivitdten und
Methoden, bei denen gehorlose Jugendliche Uber Kunst lernen kénnen und die
Gehorlosen-Community besser in Museen eingebunden wird. Obwohl in letzter Zeit
das Bewusstsein Uber Probleme bezogen auf die Barrierefreiheit fir Gehdrlose im
Kunstbereich gestiegen ist, unter anderem durch Projekte und spezielle Angebote,
sind die meisten dieser Initiativen schlecht beworben und nicht leicht flir gehdrlose
Besucher_innen zuganglich. In allen Partnerlédnder gibt es nur wenige Angebote von
Museen fiir gehorlose Besucher_innen und bei den bestehenden handelt es sich
hauptsachlich um Videos in Gebardensprache (manchmal mit Untertiteln in der
gesprochenen Landesprache), die mit speziellen Apps oder durch QR-Codes
heruntergeladen werden konnen. AuBerdem werden Filhrungen mit
Gebardensprachiibersetzung angeboten.
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Auf transnationaler Ebene sind die Hauptergebnisse bezogen auf Starken und
Schwachen der gesammelten ,Good Practice” Beispiele von Angeboten und
Aktivitaten von Museen flir gehorlose Menschen und deren soziale Inklusion sowie
von Trainingsaktivitaten fur gehorlose Jugendlichen mit dem Ziel ihnen Wissen tGber
Kunst zu vermitteln und damit neue Jobmaoglichkeiten fiir sie als
Museumsfiihrer_innen oder Mediator_innen aufzuzeigen.

Die wichtigen Starken der gesammelten ,Good Practice” Beispiele auf transnationaler
Ebene, sind folgende:

v Videos in der nationalen Gebardensprache, die auf der Museumswebseite,
Uber eine gratis downloadbare App oder ein QR-Code verfligbar sind und von
Gehorlosen Uber das eigene Smartphone oder Tablet angesehen werden
kénnen. Manche Videos haben Untertitel in der Landessprache, die
Gehorlosen helfen kdnnen, die die Gebardensprache nicht beherrschen.

v Flhrungen mit Gebardensprachibersetzung, die sowohl fir gehorlose als auch
flr horende Besucher_innen sind

v Kooperationen mit Gehorlosenvereinen, um die Angebote des Museums
speziell in der Gehorlosen-Community zu bewerben und damit die Anzahl der
gehorlosen Besucher_innen und ihre Teilnahme an kulturellen Aktivitaten zu
steigern

v" Involvierung von Gehorlosenvereinen in die Entwicklung von kulturellen
Angeboten fir gehorlose Besucher_innen

v Spezielle, im Museum stattfindende Trainingskurs fir junge gehorlose
Menschen, bei denen sie lernen kdnnen Mediator_innen fiir Themen im
Zusammenhang mit dem Kulturerbe und der Geschichte von
Kunstgegenstanden zu sein.

v' Erstellung eines Worterbuchs (in Gebardensprache) mit Begriffen aus den
Bereichen Kunst, Geschichte und Kultur, damit gehdrlose Menschen Inhalte im
Zusammenhang mit Kunst und Kultur in ihrer Erstsprache verstehen und
besprechen kdnnen

v Kuinstlerische Aktivitaten und Workshops (in den Bereichen Topfern, Malen,
Fotografie, etc.) als innovative Zugange und Methoden, um kulturelles
Interesse bei jungen gehdrlosen Menschen zu ermutigen, oft in Kombination
mit Computertechnologie

Andererseits wurden bei den Good Practice Beispielen auch Schwachen entdeckt. Das
bestatigt, dass noch immer viel Arbeit notwendig ist, um die soziale und

Project No. 2018-3-SK02-KA205-001920



Co-funded by the

* >
Erasmus+ Programme *: } |U\/e I’Tl'CI A
of the European Union 0l \ m M A D E

Museum and Art education
for Deaf Empowerment

Arbeitsmarktinklusion von gehérlosen Menschen im Kunst- und Kulturbereich zu
bewerben und zu steigern. Die bedeutendsten Schwachen sind:

v Begrenzte Anzahl von Museumsangestellten, die Gebardensprache
beherrschen und gehdrlose Besucher_innen jederzeit bei einem
Museumsbesuch begleiten konnen

v Fuhrungen mit Gebardensprachibersetzung sind oft nur auf Nachfrage
moglich und missen im Vorhinein gebucht werden

v Fehlende Interaktionsmaoglichkeiten flir gehdrlose Besucher_innen
wahrend des Museumsbesuchs, wenn nur Videos in Gebardensprache
angeboten werden

v" Fehlende finanzielle Mittel, um Museumsflihrer_innen anzustellen, die die
bendtigten Fahigkeiten haben, um Kunst- und Kulturthemen an gehérlose
Besucher_innen zu vermitteln oder, um gehdrlose Menschen als
Museumsfihrer_innen auszubilden

v' Mangelndes Bewusstsein von gehdrlosen Menschen Uber den
Entwicklungsmaglichkeiten in den Feldern von Kultur und Kunst.

v Informationen Gber Angebote fir die Gehdrlosen-Community sind auf
Museumswebseiten und anderen Kanalen nicht genligend verbreitet und
beworben. Die schlechte Bewerbung des Zugangs fir Gehorlose zu
Museum schrankt die Zahl der Gehorlosen, die davon profitieren kdnnten,
ein.

Folgende Kompetenzen werden als relevant und notwendig betrachtet, um junge
gehorlose Menschen bei der Aneignung von kiinstlerischem Wissen fiir ihre Inklusion
in den Arbeitsmarkt als Museumsfihrer_innen oder —-mediator_innen, zu unterstitzen:

o Die Fahigkeit ein Kunstwerk in Gebardensprache zu beschreiben, inklusive
dessen Geschichte, Eigenschaften und kulturellen Zusammenhangs.

o Digitale Fahigkeiten zur Produktion von Videos in Gebardensprache, Video
Blogs, Beitrage fiir Videoguides;

o Kenntnisse Gber Techniken und Strategien, um gemeinsam mit Museen und
Gehorlosenvereinen Museumsangebote fiir Gehérlose zu entwickeln

o Kompetente Verwendung von Gebardensprache

o Fahigkeit jedes Kunstwerk durch die Verwendung der richtigen Begriffe in
Gebardensprache zu beschreiben, um die Bedeutung und die Emotionen von
Kunstwerken angemessen an gehdrlose Besucher_innen zu vermitteln

o Spezielle Kommunikationsfahigkeiten innerhalb der Gehdrlosen-Community.
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Die Einbindung von Organisationen aus dem Kunst- und Kulturbereich, gemeinsam
mit 6ffentlichen Schulen, speziellen Schulen fir Gehérlose und Gehorlosenvereinen ist
wahrend des Entwicklungsprozesses des padagogischen Modells, das jungen
Gehorlosen helfen soll Museumsfiihrer_innen zu werden, notwendig. Zusatzlich
kdnnen Personen, die bereits als gehdrlose Museumsfiihrer_innen arbeiten, in den
von den MADE Partner_innen durchgefiihrten Kurs involviert werden, um damit das
Interesse der Jugendlichen an dieser neuen Jobmdaglichkeit zu steigern.

Am Ende der Kontextanalysen werden von den Partner_innen folgende Zugange
vorgeschlagen, die gehérlosen Jugendlichen das Lernen tber Kunst ermdglichen:

o theoretische Inhalte Giber Kulturerbe kombiniert mit praktischen Trainings in
Museen

o Bewerbung der kulturellen Identitat von Gehérlosen, inklusive speziellen
Zugangen sowie Storytelling, visuelle Umgangssprache, gehdrlose Musik,
Pantomime Training zur Steigerung des Selbstvertrauens, der
Ausdrucksfahigkeit, der Klarheit der Interpretation, etc.

o Learning by Doing

o Verwendung von digitalen Werkzeugen

o Rollenspiele zum Uben von Kommunikationsfahigkeit in speziellen Situationen
(z.B. wahren einer Fiihrung in einem Museum);

o Involvierung von gehérlosen Vorbildern mit Erfahrung in Museen und
kulturellen Aktivitaten

Es wird wichtig sein, einen inklusiven Zugang sicherzustellen, der die soziale und
Arbeitsmarktinklusion von gehdrlosen und hérenden Menschen ermdglicht.

Zusatzlich wird fir die jungen Museumsfihrer_innen, die selbst Teil der Gehorlosen-
Community sind, die Kooperation zwischen Museen und Gehdrlosenvereinen wichtig
fur die Bewerbung der Museumsangebote bei gehérlosen Menschen sein. Das gleiche
gilt fur die Entwicklung des padagogischen Modells von MADE, damit es nutzlich,
nachhaltig und verwertbar fur die Hauptzielgruppe des Projekts ist.
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